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SM-TOIMINTAKISA

Piiri ja LSNP hakee kilpailijoita SM-toimintakisaan 2019.

Kilpailu tapahtuu 3 henkisin joukkuein. Kilpailussa edustetaan piiria.
Halukkaat ilmoittautukaa Pekka Kinnuselle (pekka64.kinnunen(a)gmail.com)
15.8.2019 mennessa.

Saantoja:
3 § Kilpailuun osallistuvien joukkueiden koko on (3) kilpailijaa. Lisdksi joukkueella tulee olla

mukana yksi taysi-ikdinen henkil6 vastaamassa joukkueesta. Joukkueen jasenien ei tarvitse
olla saman seuran jasenia.

4 § Vapaa-ajankalastajapiirit jarjestdvat toimialueellaan karsintakilpailut, joiden kautta (2)
piiria edustavat joukkueet padsevat loppukilpailuun. Vapaa-ajankalastajapiirit voivat
lahettaa joukkueet myds ilman karsintoja, mikali joukkueita ei saada muuten kokoon.
Loppukilpailun jarjestdaa elokuussa edellisend vuonna voittaneen joukkueen vapaa-
ajankalastajapiiri SVK:n nuoriso- ja perhetoimikunnan avustamana. Kilpailu voi olla yksi- tai
kaksipaivainen.

5 § Joukkueen tulee koostua vahintdan kahdesta (2) alle 15 vuotiaasta tai kilpailuvuonna 15-
vuotta tayttavasta kilpailijasta ja enintdan yhdesta (1) 16-18-vuotiaasta tai kilpailuvuonna 18
tayttavasta kilpailijasta. Joukkueen kaikki kilpailijat saavat olla alle 15-vuotiaita.

Tapahtuman kilpailut.
1. Tietokilpailukysymykset

— Jarjestdjan maaraama asiantuntija laatii kysymykset, jotka liittyvat luontoon ja
kalastukseen.

2. Tarkkuusheitto
— 1 heitto/kilpailija, viideltd eri matkalta

— Pisteytys: 0-10 / heitto / kilpailija
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3. Kalojen tunnistaminen
— Pisteytys: 1 piste / oikea vastaus

— -1 piste/ vaara vastaus

4. Kalaviesti

— Ongitaan tai pilkitdan siten, ettd jokainen joukkueen jasen vuorollaan pyytaa yhden kalan.
Joukkueella saa olla pyynnissa vain yksi pyyntivaline kerrallaan.

— Pisteytys: pisteet ratkaisee joukkueen sijoitus

5. Taitoviesti

— Ensimmainen joukkueen jasen tekee onkilaitteen 4-5 metrin vapaan, toinen onkii silla
kalan, kolmas kilpailija kasittelee kalan maaratylla tavalla.

— Onkilaitteen teosta ja onkimisesta otetaan aika ja kalankasittelysta saa pisteet
lopputuloksen mukaan. Asteikko 0-5. Pisteet: 5 erinomainen, 4-3 hyva, 2 tyydyttava, 1
valttava, 0 taidot puuttuvat.

6. Muut tehtavat

— Jarjestdja voi vapaasti suunnitella. Aiheita voivat olla mm. ensiapu-, era- ja
leiriytymistaidot.

— Pisteytys: 1 piste/ oikein suoritettu tehtava tai asteikolla 0-5 pistetta.

— Jarjestaja maaraa pisteytyksen tehtavan mukaan.



